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1. SOBRE O EVENTO

11. O SocialThon: O Metaverso para Inclusao Social da Tecnologia, € uma competicao
promovida pela Minsait' em parceria com o Laboratdrio de Realidade Virtual e
Aumentada (LARA) do Instituto Federal de Educacao Ciéncia e Tecnologia da

Paraiba (IFPB?);

1.2. A competicao é voltada para as participantes (publico feminino) inscritas no 43°
Congresso da Sociedade Brasileira de Computacao (CSBC?), que tem como objetivo

o desenvolvimento de solu¢des inovadoras na area de Realidade Virtual.

2. LOCAL E DATAS

21. A competicdo sera realizada no periodo de 06/08/2023 a 09/08/2023, durante o 43°
Congresso da Sociedade Brasileira de Computacao (CSBC), que acontecera no

Centro de Convencdes de Joao Pessoa-PB.

3. O DESAFIO

31. Desenvolver um sistema computacional de metaverso que faca uso da tecnologia
de Realidade Virtual, incorporando oculos de realidade virtual, com o objetivo de

proporcionar uma experiéncia educacional imersiva em um ambiente virtual.

32. Otema e os requisitos serdo divulgados no dia 07/08/2023, as 08h.

! https://www.minsait.com/pt
2 https://www.ifpb.edu.br
3 https://csbe.sbe.org.br/2023/
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4. REQUISITOS
41. A competicao é voltada para o publico feminino;
4.2. Cada participante devera estar previamente inscrita no CSBC;
4.3.  Cada participante deve ter experiéncia comprovada em programacao;

4.4, Cada participante devera ter conta bancaria em seu nome para eventual

recebimento da premiacao.

5. VAGAS E INSCRICOES

51. Estao sendo oferecidas 06 (seis) vagas, para formacao dos times, que serao aceitos

por ordem de inscri¢cao, respeitando o numero de vagas;

511. Os times serdao formados por 04 (quatro) meninas (exclusivamente),

previamente inscritas no CSBC 2023;

512. A lider do grupo devera preencher o formulario de identificacdao do time,

disponivel no site do evento, até o dia 07/08/2023 - 8h;

5121 Para fins de comprovacdao da experiéncia em programacao, o

historico escolar de cada integrante devera ser anexado.

513. E possivel realizar alteracdes na equipe até antes do inicio da competicao,
ou seja, 07/08/2023 - 08h.

52. A lista das equipes inscritas sera divulgada, no dia 07/08/2023, no site oficial do

evento.
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DINAMICA DA COMPETICAO

6.. A competicao acontecera em 04 (quatro) dias, conforme quadro a seguir:

Dia Data Turno Atividade
01 06/08/2023 Tarde Treinamento
02 07/08/2023 Manh3 e Tarde | Competicdo
03 08/08/2023 Manha e Tarde [Competicdo
Manha Competicao
04 09/08/2023 Apresentacao dos produtos
Tarde .
desenvolvidos

6.2. As participantes inscritas receberdo material de apoio relacionados com as

tecnologias que serao utilizadas na competicao;

6.3. A competicdo vai disponibilizar toda a infraestrutura necessaria para as

participantes, tal como hardwares e softwares;

6.3.1.

6.3.2.

6.3.3.

Sera oferecido treinamento basico envolvendo os equipamentos e
softwares disponibilizados, exclusivamente no primeiro dia (06/08/2023), no

turno da tarde;

Todas as equipes inscritas deverdao participar desse treinamento, com no

minimo 01 (uma) integrante;

Times gue ndo participarem deste treinamento serdo desclassificados.
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As equipes serdo apresentadas ao tema da competicdo no dia 07/08/2023, as 8h;

Entre os dias 07/08/2023 e 09/08/2023, as equipes desenvolverdo suas solucdes:

6.5.1.

6.5.2.

6.5.3.

6.5.4.

Cada time tera 60 (sessenta) minutos de mentoria por dia, para discutir a

solu¢ao que esta sendo desenvolvida;

As equipes terdao suporte de profissionais especializados nas tecnologias

utilizadas, para resolucao de eventuais problemas técnicos;

Projetos prontos ou em andamento antes do inicio oficial da etapa de

desenvolvimento da competi¢ao nao serao aceitos;

Se um projeto que nao esteja de acordo com as especificacdes for

identificado, o time serd desclassificado.

Cada time terd a disposicdo os seguintes softwares: Unity*, Blender®, Spatial® e
Microsoft Office”:

6.6.1.

6.6.2.

Qualquer outro software, que nao esteja presente na se¢ao 6.6 ou NAo seja
nativo do Sistema Operacional Windows 10 Pro, sé podera ser utilizado

mediante aprovag¢ao da Comissao Organizadora.

A solicitagao de novos softwares podera ser realizada apenas durante a

competicao.

* https://unity.com

5 https://mwww.blender.org

¢ http://spatial.io

7 https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/

onnm
BE  INSTITUTO FEDERAL LARA
l | l 1 n S O 1 HEE Paraiba LABORATORIO DE REALIDADE
‘ AUMENTADA E VIRTUAL

BE  campusjodo Pessoa



Social +on

mainsait

0 metaverso para inclusdo social da tecnologia.

6.7. Cada equipe tera a disposi¢cao os seguintes equipamentos:

# | Hardware Especificacao Quantidade

Processador: Intel i5 (ou similar);
Memoaria: 8Gb (ou superior);

1 | Notebook Disco: SSD 02
Placa de Video: Integrada

Sistema Operacional: Windows 10 Pro.

2 | Oculos Oculus Quest 2 VR 01

6.7.].  Qualquer outro hardware, que nao esteja presente na seg¢ao 6.7, s6 podera

ser utilizado mediante aprovacao da Comissao Organizadora.

6.7.2. A solicitacao de novos hardwares podera ser realizada apenas durante a

competicao.

6.8. No dia 09/08/2023, das 14:00 as 1530, cada equipe deverd apresentar o projeto

desenvolvido em um pitch. Essa apresentacao tera 03 (trés) momentos, a seguir:

6.81. Primeiro Momento: Cada equipe apresentara verbalmente, por meio de

slides ou qualquer outro formato que melhor representa o trabalho

realizado. O tempo maximo de apresentacao sera de 05 (cinco) minutos.

6.8.2. Segundo Momento: As equipes fardo demonstragcao pratica da solucao
utilizando o Oculos Quest 2 VR. O tempo maximo da demonstracdo sera de

05 (cinco) minutos.

6.8.3. Terceiro Momento: A banca examinadora tera até 05 (cinco) minutos para

realizar perguntas e tirar duvidas sobre a solucao desenvolvida.
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6.9. Os projetos serao avaliados por um juri especializado, considerando os critérios:

6.9.1. Inovacao e originalidade da solugao proposta;
6.9.2. Adequacao e aderéncia ao tema proposto;
6.9.3. Uso dos recursos tecnologicos;

6.9.4. Usabilidade e design;

6.9.5. Impacto social;

6.9.6. Qualidade da apresentacao.

7. RESULTADO

71. O resultado da competicao sera divulgado no local da competicao e no site oficial
do CSBC, no dia 09/08/2023, durante o jantar do CSBC.

8. PREMIACAO
8.1. Serao concedidos prémios para as equipes, conforme decisao do juri, a seguir:

81.1. Primeiro Lugar: Placa Comemorativa "Primeira Colocacéo", R$ 8.000,00 (oito

mil reais) para o time e uma mochila Minsait para cada integrante;

812. Seaundo lLugar: Placa Comemorativa "Segunda Colocacao" e Kit Minsait

(mochila, garrafa térmica, caderno, caneta e almofada de pipoca);

813. Terceiro Lugar: Placa Comemorativa "Terceira Colocacao" e Kit Minsait

(Mochila, garrafa térmica, caderno e caneta).

8.2. As 03 primeiras equipes classificadas participarao, a convite da Minsait e do CSBC,

do Jantar oficial do evento.

83. A premiacgao sera entregue as trés equipes finalistas durante o Jantar Oficial do
CSBC 2023.
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O pagamento do prémio sera via PIX ou depdsito bancario na conta de titularidade

dos respectivos ganhadores no primeiro dia Util apds o evento de premiagao.

DISPOSICOES FINAIS

9.1

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

A organizagao do SocialThon reserva-se o direito de cancelar, adiar ou modificar

gualquer aspecto do evento, se necessario;

Os participantes sao responsaveis por seus proprios custos de inscri¢ao, transporte,

hospedagem e alimentagao durante o evento;

Os direitos de propriedade intelectual dos projetos desenvolvidos durante o

SocialThon serdo atribuidos exclusivamente a Minsait;

E permitido o uso de imagens e dados externos, desde que sejam obtidos
legalmente e ndo violem os direitos de terceiros, seja através da internet ou redes

sociais.

No contexto da Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD), a Minsait adota todas as
medidas necessarias para garantir a protecao dos dados pessoais das participantes
durante o evento. Todos os dados coletados serao tratados de acordo com as
diretrizes estabelecidas pela LGPD, garantindo o cumprimento das normas de

privacidade e seguranca.

A Minsait serd a responsavel pelo tratamento dos dados pessoais coletados durante
o SocialThon, utilizando-os exclusivamente para fins relacionados a competi¢cao e a
realizagao do evento. Os dados serao armazenados de forma segura e nao serao

compartilhados com terceiros sem o consentimento expresso das participantes.
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9.8.

9.9.

9.10.

9.1

9.12.

9.13.
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As participantes tém o direito de acessar, retificar, atualizar e excluir seus dados
pessoais, bem como de se opor ao seu tratamento, mediante solicitagao por escrito
a Minsait. A Minsait se compromete a atender a tais solicitacbes no prazo

estabelecido pela legislacao aplicavel;

Ao se inscreverem no SocialThon, as participantes concordam com a coleta, o uso e
o tratamento de seus dados pessoais pela Minsait, nos termos descritos nesta

clausula e de acordo com as disposi¢cdes da LGPD."

A participagcao no evento nao gera direitos trabalhistas, beneficios ou qualquer

obrigagao trabalhista além das especificamente estabelecidas neste documento.

As participantes ndo serdo consideradas representantes, prepostas ou agentes da
Minsait e ndao possuem poderes para vincular ou obrigar a empresa de qualquer

forma.

A participacao no SocialThon nao cria expectativa de contratagao, seja para a
realizacao de outros eventos, projetos ou atividades promovidas pela Minsait ou

quaisquer outras empresas ou entidades envolvidas na organizagao do evento.

A Minsait ndo se responsabiliza por quaisquer danos, lesdes, acidentes ou perdas
materiais sofridas pelas participantes durante o evento, sendo cada participante

responsavel por sua propria seguranca e bem-estar.

Ao participar do SocialThon, as participantes declaram estar cientes e concordar
com todas as disposi¢cdes desta clausula, renunciando expressamente a qualquer
alegacao ou direito que possa surgir em decorréncia de um eventual vinculo

empregaticio ou expectativa de contratacao."
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10. CRONOGRAMA

Data Horario Atividade

03/07/2023 - Publicacdo do Regulamento

De: 03/07/2023

Até: 06/08/2023 - Inscricao no SocialThon

Divulgacao do Material para Estudos, apos

Até 06/08/2023 - a confirmacéo da inscricdo do respectivo
time.
Até 06/08/2023 - Configuracdo da equipe
06/08/2023 11:00h - 12:30h Credenciamento
06/08/2023 14:00h - 17:00h Abertura e Treinamento
07/08/2023 09:00h -17:00h | Competicdo
08/08/2023 09:00h -17:00h | Competicdo

09:00h -12:30h Competicao

09/08/2023 14:00h - 15:30h Apresentacao dos trabalhos

20:30h - 23:00h Cerimbnia de Premiacao

Jodo Pessoa, 01/07/2023

Daniele Erica Damke Schroeder

Minsait
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